sing System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using System.Threading;

namespace parametri_thread_form

{

    public partial class Form1 : Form 

    {

        public delegate void setta_stringa(string s); //dichiaraz. del metodo

        public setta_stringa delegato; //una specie di oggetto che punterà al metodo

        public void setta_stringaMethod(string messaggio) //implementaz. del metodo

        {

           textBox1.Text = messaggio;

        }

        public Form1()

        {

            InitializeComponent();

        }

        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            delegato = new setta_stringa(setta_stringaMethod);

        }

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            mioThread lavoratore = new mioThread(this);  // creo e lancio il thread

            Thread t= new Thread(lavoratore.esegui);  //passando come parametro al costruttore

            t.Start();                              // la form stessa (this)

        }

    }

    public class mioThread

    {

        Form1 f;

        string s;

        public mioThread(Form1 f)

        {

            this.f = f;

        }

        public void esegui()   //genera dei numeri che scorrono sulla textbox

        {

            for (int i = 0; i < 20; i++)

            {

                s = i.ToString();

                f.Invoke(f.delegato, new Object[] { s });

                Thread.Sleep(1000);

            }

        }

    }

}

