JScript, WHS e WMI
Jscript, o JavaScript, è un linguaggio di scripting che si usa per il WEB e per costruire script nel sistema operativo Windows.

WHS è un’ ambiente di programmazione molto utile agli amministratori di sistema per gestire e automatizzare tutte le componenti (processi, dischi, memoria, Bios...) del sistema operativo Windows. Si possono dare comandi WHS in VisualBasic o in Jscript. 
WMI è principalmente un sistema di classi organizzate che rappresentano le informazioni di gestione dal sistema operativo Windows e altri prodotti hardware e software basati su Windows. Si possono dare comandi WMI in VisualBasic o in Jscript.
Alcuni esempi aiutano di più che una trattazione teorica.
Uno script si esegue con un doppio click sulla sua icona, oppure dalla dos command line con il seguente comando:

cscript  <nome_script>


<nome_script> è il nome dello script creato.

Quando si esegue lo script sulla propria macchina si dice che è stato eseguito in locale.

Quando si esegue uno script su altre macchine diverse dalla nostra si dice che l’esecuzione è avvenuta in remoto. L’utente che esegue lo script in remoto deve avere le opportune autorizzazioni. Per esempio per eseguire uno script su più macchine con sistema operativo windows appartenenti allo stesso dominio, l’utente deve avere i permessi di amministratore di dominio.

// fa partire una applicazione: notepad.exe
var WshShell = WScript.CreateObject("WScript.Shell");
WshShell.Run("notepad");
WScript.Sleep(100);          // attende 100 ms
WshShell.AppActivate("Notepad");
WScript.Sleep(100);


// stampa la var. d’ambiente PATH
var WshShell = WScript.CreateObject("WScript.Shell");
var WshSysEnv = WshShell.Environment("SYSTEM");
WScript.Echo(WshSysEnv("PATH"));
// mostra l’elenco delle directory di c:

var fso, f, fc, s;

fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");

f = fso.GetFolder("c:\\");

fc = new Enumerator(f.SubFolders);

s = "";

for (;!fc.atEnd(); fc.moveNext())

{

      //s += fc.item();

      WScript.Echo(fc.item());

}
// crea un file:

var fs = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");

fl=fs.CreateTextFile("fileprova.txt",true);

fl.WriteLine("miao");

fl.close();

In WMI, le classi rappresentano tutto ciò che WMI può gestire. Se WMI non ha una classe per qualcosa, non può gestire tale componente. Microsoft documenta le classi principali di Windows WMI alla pagina msdn2.microsoft.com/aa394554.aspx.

Poiché le classi sono così tante, in WMI sono organizzate in una gerarchia di spazi dei nomi. Ad esempio, lo spazio dei nomi contenente le classi principali del sistema operativo Windows è denominato root\cimv2, mentre Microsoft IIS 6.0 memorizza le classi in root\MicrosoftIISv2. 

Se si utilizza WMI con VBScript o un'altra tecnologia come Jscript, si è possono  recuperare istanze di classe WMI utilizzando una query scritta in WQL, il linguaggio di query WMI. La sintassi di tipo SQL rende più facile recuperare le istanze specifiche, come un servizio specifico, piuttosto che tutte le istanze di una data classe. 

“select * from win32_service where name=’alerter’”

Per scrivere uno script che usi WMI occorre:

1. Effettuare una connessione ai servizi WMI 

2. Rendere disponibili allo script gli oggetti o serie di oggetti che servono al nostro scopo 

3. Estrarre le informazioni dagli oggetti ora richiamati 
ESEMPIO:

var obj_info_SO=GetObject("winmgmts:\\\\.\\root\\CIMV2");  


//recupera la definizione della classe root\\CIMV2, cioè si connette ai servizi WMI

var risultato_q=obj_info_SO.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_UTCTime");

//ExecQuery è un metodo utilizzato per estrarre le informazioni, secondo l'istruzione //SELECT .   Win32_UTCTime è la classe per info sul tempo
var en=new Enumerator(risultato_q);


//rendo numerabile la collezione di informazioni risultanti

var o=en.item();


// prendo il primo elemento della collezione

WScript.Echo("Giorno: "+o.Day);


// stampo l'attributo Day del primo elemento della collezione

Se ci sono più istanze della classe che interessa (come ad es. gli utenti conosciuti dal sistema) occorre un FOR.

ESEMPIO:

var obj1=GetObject("winmgmts:\\\\.\\root\\CIMV2");

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_Account");

var en=new Enumerator(colitems);

for (; ! en.atEnd();en.moveNext())

{


var o=en.item();


WScript.Echo("Etichetta "+o.Caption);


WScript.Echo("Descrizione "+o.Description);


WScript.Echo("---------------------------------------");

}
Altre classi che danno informazioni sul sistema di elaborazione sono:

Win32_DisplayConfiguration

Win32_PhisicalMemory

Win32_Process

Win32_OperatingSystem

var obj1=GetObject("winmgmts:\\\\.\\root\\CIMV2");

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_process");

var en=new Enumerator(colitems);

for (; ! en.atEnd();en.moveNext())

{


var o=en.item();


WScript.Echo("Etichetta "+o.Caption);


WScript.Echo("Nome "+o.Name);


WScript.Echo("Stato "+o.Status);


WScript.Echo();

}

-------------------------------------------------------------------------------------
var obj1=GetObject("winmgmts:\\\\.\\root\\CIMV2");

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_BIOS");

var en=new Enumerator(colitems);

while(! en.atEnd())

{


var o=en.item();


WScript.Echo("Valore: "+o.Description);


WScript.Echo("Valore: "+o.Manufacturer);


en.moveNext();

}

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_DesktopMonitor");

var en=new Enumerator(colitems);

var o=en.item();

WScript.Echo("monitor larg: "+o.ScreenWidth);

WScript.Echo("monitor alt: "+o.ScreenHeight);

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_OperatingSystem");

var en=new Enumerator(colitems);

var o=en.item();

WScript.Echo("Sistema op.: "+o.Name);

WScript.Echo("memoria libera: "+o.FreePhysicalMemory);
Setta ind. IP, netmask, gateway, DNS per una connessione di rete il cui numero è dato come argomento. Esempio:

cscript ip_set 1

var objArgs = WScript.Arguments;

var WshShell = WScript.CreateObject("WScript.Shell");

arrDNSServers = new Array("151.99.125.2", "194.184.201.5")

strIPAddress = new Array("");

strIPAddress[0]=objArgs(0);

strSubnetMask = new Array("255.255.255.0")

Gateway1 = new Array("192.168.1.10")  

var obj1=GetObject("winmgmts:\\\\.\\root\\CIMV2");

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_NetworkAdapterConfiguration Where IPEnabled=True");

var en=new Enumerator(colitems);

for (; ! en.atEnd();en.moveNext())

{


var o=en.item();


if (o.Index==objArgs(1))


{



WScript.Echo("Modifico parametri di rete connessione N."+o.Index);



WScript.Echo("IP corrente="+o.IPAddress(0));




errEnable = o.EnableStatic(strIPAddress, strSubnetMask);



errEnable = o.setGateways(Gateway1);



errEnable = o.SetDNSServerSearchOrder(arrDNSServers);


}

}

var colitems=obj1.ExecQuery("SELECT * FROM Win32_NetworkAdapterConfiguration Where IPEnabled=True");

var en=new Enumerator(colitems);

for (; ! en.atEnd();en.moveNext())

{


var o=en.item();


if (o.Index==objArgs(1))


{



WshShell.Popup("Nuovo IP="+o.IPAddress(0));



}

}

